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Sehr geehrte Medienpartner,

GamingXP, eines der filhrenden Online-Magazine im deutschsprachigen Raum, prasentiert am 28. Marz
2008 seine erste Print-Ausgabe mit einer Startauflage von 60.000 Exemplaren.

Weitere Informationen finden Sie in der beigefligten Pressemitteilung.

Falls Sie Fragen haben kénnen Sie sich gerne jederzeit bei uns melden.

Mit freundlichen GriRRen,
llka Tollner

ilka toellner

swordfish pr

schulstrasse 44

80634 munich

germany

telephone: + 49 - 89 - 41158968
fax: + 49 - 3222 - 411 6086
mobile: + 49 - 177 - 808 3936
email: ilka@swordfish-pr.de
www.swordfish-pr.de

skype: ilkaoffice

GamingXP goes Print!

Wien, 19. Marz 2008 — GamingXP, eines der fihrenden Online-Magazine im deutschsprachigen Raum,
prasentiert am 28. Marz 2008 seine erste Print-Ausgabe. Das Games-Magazin, das sich an Vielspieler und
Casual Gamer zwischen 18 und 35 Jahren richtet, wird mit einer Startauflage von 60.000 Stiick auf den
Markt kommen. Damit ist es das gréite Osterreichische Print-Magazin im Spielesektor, das zusatzlich Gber
weitere Distributionswege auch interessierten Lesern in Deutschland zur Verfligung steht.

Das vor acht Jahren gegriindete erste dsterreichische Online-Magazin GamingXP mit Sitz in Wien hat sich
in den vergangenen Jahren zu einem der der grof3ten Online-Magazine auf dem Spielesektor entwickelt.
Konzipiert fur Gamer, die auf qualitativ hochwertige, authentische und textfokussierte Berichterstattung aus
dem Unterhaltungsindustrie-Sektor Wert legen, bietet es brandheisse News und First Looks, knackige
Previews, topaktuelle Reviews, und spannende Reports. Zusatzlich gibt es fiir die User Downloads und
eine aktive Community, in der sie sich austauschen kénnen. GamingXP versteht sich dabei als aktuelles
und zeitkritisches Medium fir Gamer, die grindlich recherchierte und klare Informationen suchen. Das
Magazin berichtet dabei nicht nur Gber bestimmte Games-Genres, sondern Uber das volle Spektrum an
verfligbaren Spielen. Aktuell verzeichnet GamingXP monatlich Gber 110.000 Visits und 850.000



Seitenaufrufe und geht nun mit der Herausgabe seines Print-Magazins den erfolgreichen Weg konsequent

weiter.

~Wir freuen uns sehr, den Wunsch unserer User nach einem GamingXP Print-Magazin, nun erfillen zu
kénnen,” so Peter Konhausner, Grinder und Inhaber von GamingXP. ,Es gibt bereits zahlreiche Games-
Magazine, jedoch kaum welche, die nicht nur Vielspielern, sondern auch Gelegenheitsspielern leicht
zugangliche und trotzdem griindlich recherchierte und profunde Informationen tber das gesamte Spektrum

der Games-Genres bieten.”
Uber GamingXP

Das erste &sterreichische Online-Magazin GamingXP mit Hauptsitz in Wien, wurde im Jahr 2000
gegriindet und bietet Gamern eine hochwertige und kritisch hinterfragte Ubersicht (iber das gesamte
Spektrum aller verfligharen Games. Neben News, First Looks, Previews, Reviews und Reports bietet es
seinen Usern Downloads und eine aktive Community. Zusatzlich zur Hauptseite gamingxp.com bieten
Subsites wie mobile.gamingxp.com und sacred2.gamingxp.com zielgruppenorientierte Informationen. Am
28. Méarz 2008 erscheint das Print-Magazin GamingXP in Osterreich mit einer Startauflage von 60.000
Exemplaren. Uber weitere Distributionswege steht es auch deutschlandweit Lesern zur Verfligung.

Weitere Informationen erhalten Sie unter www.gamingxp.com.



